A jaték menete

A gyerekeknél a jaték kezdetekor 3 lap legyen:

Mikulas levele 1. lap Kodlap

A Mikulas levelével kezdjlink! Ezt kbz6sen is felolvashatjuk, de 6nalléan is
rabizhatjuk a gyerekekre. Kicsit beszélgethetiink réla, hogy megértették-e mi
lesz a feladat. Mutassuk meg a kodlapot, beszéljiilk meg, hogy erre kell majd
rairni az egyes allomasokon megszerzett szamot! Ha ugy latjuk, hogy készen
allnak, akkor az 1. lap megoldasaval kezdodhet a jaték. A feladatlapon
egyértelmu utasitasok lesznek, hogy mi a kovetkezo 1épés.

Egy egész osztaly is jatszhat egyszerre, mert mindenki 6nalléan dolgozik a
maga tempdjaban. A lassabban haladé gyerek sem tud lemaradni, mert & is ki
tudja majd nyitni az ajtot a titkos koddal.

A feladatlapokon [évé utasitas szerint a gyerekeknek kiilonb6z6 sorrendben
kell eljutni a kiilonb6z6 mandkhoz. A mand posztert a gyerekek egyesével
keresik fel a maguk sorrendjében, tehat szamitani kell egy kis mozgolddasra,
ha osztalyteremben jatsszuk. A mané poszter alatt [évo feladatlapot maguk
fogjak elvenni a gyerekek, Ugyhogy itt is gondoskodjunk rola, hogy legyen
elegendoé. Az elokésziiletek részben errél bovebben is irok.

Ha a gyerek az utolsé mané alatt lévo feladatlapot is megoldotta, akkor
elvilge tudja a kddot, amit kivalaszt a boritékok koziil. Ha jol dolgozott és
eltalalta a kodot, akkor kap egy szinezé lapot, ha nem talalta el, akkor még
atnézheti Ujra a feladatait és atirhatja a rossz kodokat és Gjra megprobalhat
hiazni. Arra figyeljlink, ha osztallyal jatszunk, hogy ne lassa a tobbi gyerek,
hogy hova keriilt vissza a helyes kodot tartalmazo boriték! Tegyiink elé
valamit, vagy keverjlik 0ssze!

A szabalyok nincsenek kobe vésve, tetszés szerint alakithatok.

Jo jatékot!
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